CashFlow 101/ Nakit Akis1 101
Paranin sizin icin calismasini saglayin, boylece para icin
calismak zorunda kalmazsiniz

Hizlh Baslangic icin Kisa Talimatlar
1) Oynamak icin bir bankaci se¢in.

2) "Biiyiik-Kiiciik sans", "Pazar" ve " Para harcama" kartlarim1 karistirin ve onlari oyun
tahtasina yiizii asag1 bakacak sekilde yerlestirin.

3) Her oyuncuya bir bilanco verin.

4) Her oyuncuya bir meslek kart1 verin.

5) Meslek kartindan bilancoya bilgileri aktarin.

6) Denetciniz ile tamisin ( Sagimizdaki oyuncu).

7) Bankac1 her oyuncuya ("kazang¢" + "tasarruf) nakit olarak para dagtir.
8) Kendinize oyun piyonlar1 segin.

9) Hayallerinizi, oyundaki Pembe renkli olan dilimlerden/alanlardan secebilir veya
herhangi bir kagida hayalinizdeki seyi ( Araba, Ev, Is Kurma...vs) gercek fiyatiyla USD
cinsinden yazabilirsiniz. Kendi hayalinizi kagida yazmaniz1 tavsiye ederiz veya oyundaki
hayallerden herhangi birini secebilirsiniz.

11) Oyuncularin hangisinin ilk baslayacagin1 géormek i¢in zar atin
( En yiiksek zar1 atan oyuna ilk baslar). Sonra saat yoniinde devam edebilirsiniz.

12) "Nakit Akis1 101" oynamaya baglayin!

Hatirlayin.

"Fare yarig1" pistinden ¢ikmak igin:

- "Pasif geliriniz", "Toplam giderinizden" ayn1 veya daha fazla olmalidir.

- Pasif gelirinizi arttirmak i¢in, pozitif nakit akisi saglayacak mallar / varliklar satin alin.

"non

- "Sanslar / firsatlar ", "pazar" ve " para harcama" kartlarini yliksek sesle okuyun. Her biri
mali durumunuzu etkileyebilir.

- Iflaslara dikkat edin.



- Stratejinizi pazardaki degisikliklere gore ayarlayin.

Iyi sanslar!

Oyunun kurallar:

Bu oyun size yardimec1 olacaktir:
- finansal zekaniz1 gelistirmek
- zenginlerin ¢ok iyi bildigi ve sizin hi¢ duymadiginiz finansal yonetim kurallarim1 6grenmek
- ne yaptigimizi gercekten biliyorsaniz, yatirimin daha az riskli hale geldigini anlamak

- para ve yatirim bilginizi onemli ol¢lide zenginlestirmek

"Nakit Akis1 101" oyununun kurallar:
Nakit akisi1-101 oyunu iki boliimden olusmaktadir.

Boliim I- Fare Yarisi.

"Fare yaris1" oyun tahtasi iizerindeki i¢ daireden olusan boliimdiir.. ("Fare yaris1” adi, ¢ogu
insanin yasaminin 6ziinii yansitir; glinii giinline ¢alismak, maastan maasa gecinmek,
siirekli olarak para ve zaman sikintis1 cekmek.) Dolaysi ile sizin ILK HEDEFINIZ Fare
yarigindan ¢ikip oyun tahtasi iizerindeki dis daireye yani Fast track ‘e gegmektir. Her
oyuncu oyuna kiiciik daire yani fare yarisi diye adlandirilan daire iizerinde baglar . Bu
dairede donen oyuncular , aslinda hi¢bir zaman finansal olarak ilerlemeyen bir¢ok insanin
hayatini yansitir. Her katiimei, oyundan once, ¢ekilis ile oyun sirasinda degistiremeyecegi
bir meslek kart1 secer. Ve kendilerine tutmalari icin bir bilan¢o formu verilir. Bilangoya
oyuna baslamadan meslek kart1 tizerindeki bilgiler aktarilir ve oyun baslar .

"Fare yarisindan" nasil cikihr? Oncelikle fare yarisindan cikmak icin size pasif gelir veya
nakit akisi saglayacak yatirimlar yapmalisiniz. Pasif geliriniz toplam harcamalarinizdan

fazla olmal1 . Pasif geliriniz giderlerinize esitse, o zaman calismadan var olabilirsiniz.

Kiiclik Daireden ,biiyiik daireye gecis icin 3 onemli kuralimiz var.
1 Pasif geliriniz, masraflarinizdan daha fazla veya masraflarinizla ayn1 olmasi gerekir.
2 Tilim kredilerinizin kapanmigs olmasi gerekir.

3 Bilanconuzun dogru olmasi gerekir.

Boliim IT - "Speed Track".
Biiyiik Daire - "Speed Track" - oyundaki dis cevre, yani gercek hayatta varlikli insanlarin

bulundugu daireyi temsil eder. Biiyiik Daire’ye ulasir ulagsmaz, amaclariniz sunlar

olmalidir;
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1) Hayallerinizi satin alin; Hayaller Hizli track’teki pembe dilimler /alanlardir .
2) Isyerlerini mavi dilimler satin alarak biiyiik dairede aylik nakit akisini/pasif gelir 50

000$ 'a yiikseltmek;

Nasil kazanilir:

Oyunu kazanmak icin 2 kural vardir.

Ya;

1) "Hayalinizi" satin alan ilk oyuncu olursaniz bu oyunu kazanan siz oldunuz demektir.
Veya

2) Isyerlerini satin alarak dairede nakit akismizi 50 000 $ 'a ilk siz yiikselttiyseniz oyunu
siz kazanirsiniz.

Eger bu iki kurali bir oyuncu yaparsa oyun tamamen biter. Ama oyun kurallarindan sadece
bir tanesini yapan bir oyuncu olursa oyun iki kuralda gerceklesene kadar oynanmaya

devam edilir.

Oyuna nasil baslanir

1.0yunculardan bankaci roliinde biri olmalidir. Bankaci sayilar: sevmeli ve hizh bir sekilde
nakit hesaplamalar: yapabilmelidir. Bankaci kendisi oyuna katilirsa, o zaman kendi parasi
bankanin parasindan ayri tutulmalidir. Bankaci tiim oyunculardan "nakit" para alir ve
tlim oyunculara nakit para 6der .

2. "Biiylik-Kiiclik sans", "Pazar" ve " Para harcama" kartlarimi karistirin. Ve onlar1 oyun
tahtasina yiizii asagi bakacak sekilde yerlestirin

3.Tiim oyunculara bir bilanco formu verin. Bu sizin oyun kartiniz yani bilanconuz. Bilanc¢o
/ oyun kartinin {izerindeki metnin sekli ve icerigi ile iyi tanisin ve her seyi anladiginizdan
emin olmak icin kendinize bir siire taniyin .

Bilanconuzun/ oyun kartinizin 6n kismi oyunun 1. boliimii icin - "Fare yaris1" i¢in
kullanilir. Ayni bilanconun arka kismi "biiyiik daire" yani "Speed track" icin ayrilmistir.
Fare yarisindan ¢ikip oyunun Speed track kismina gectiginizde bilanconun/ oyun

kartinizin arka kisminmi kullanirsiniz .



Cash Flow (kigik daire) BILANLCO
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4. Tim meslek kartlarim1 karistirin, ve kartlarin yiizleri asag1 gelecek sekilde tutarak ve
aralarindan rastgele secerek her bir oyuncuya bir meslek kart1 ve bir kalem verin .Daha
sonra tiim oyuncularin meslek kartlarimi gevirerek oradaki tiim finansal bilgileri oyun
kartlarina / bilan¢olarina aktarmalar1 gerekir.

Not. Tiim oyuncular oyuna oyuncu banka kredileri, kredi 6demeleri, cocuk yok olmadan
oyuna baslar.

5. Denetginizle tanisin. Denetciniz saginizda oturan oyuncudur. Denetcinin rolii, yaptiginiz
hesaplamalarin dogrulugunu kontrol etmektir.

6.Bankaci oyuncular arasinda para dagitir. Oyuna baslarken her oyuncunun alacagi nakit
para — tasarruf + kazang (toplam gelir). Bu para sadece 1 kez oyun baglamak icin banka her
oyuncuya meslek kartiniza gore veriyor.

a) Her oyuncunun Aylik nakit akisi, - (yani gelir eksi giderler, oyun kart1 / bilanco
tizerinde belirtilen meblag.) "Aylik nakit akisiniz" ayni1 zamanda maagizdir.
ARTI

b) Her oyuncunun tasarruflari ( oyun kart1 / bilanconuz iizerinde listelenmis meblag )
"Tasarruflariniz" sadece oyunun basinda size 6denir. Elinize para aldiginizda, oyun
formunuzdaki/bilanconuzdaki tasarruf miktarim silin. "Tasarruf” - «maas’a» dahil
degildir.



Baglarken :

1. Her oyuncu bir oyun piyonu secer.

2. Hayalinizi biiyiik daire tizerinde secin ya da kiiciik ayr bir kagida yazin, katlayin ve
herhangi bir pembe hayal dilimine / alanina sezgisel olarak yerlestirin.

3. Oyuncular sirayla zar atarlar. En yiiksek sayiy1 atan oyuncu ilk baslar. Bir sonraki
oyuncu oyuna baslayan kisinin solundaki kisi olur yani oyun saat yoniinde ilerler .
(Oyunu oynama sirasi bir kez belirlendikten sonra oyuncular nerede oynarlarsa
oynasinlar, Fare Yarisi pistinde veya Biiyiik Dairede ,hep ayni kalir, degismez ).

4. Ik oyuncu zar atar ve piyonunu saat yoniinde hareket ettirir.

Oyuncularin geri kalani da ayni sekilde hareket eder.

5. "Sanslar", "Pazar" veya " Para harcama" dilimlerine alanlarina geldiyseniz uygun karti

alin ve kart iizerinde yazan metni yiiksek sesle okuyun.

"Fare Yaris1" Pisti Ustiindeki Alanlar

1. "Maas" : Attiginiz zar ile "Maas" alani iizerine her geldiginizde veya bu alan iizerinden
gectiginizde, Aylik Nakit Akisinizin tutarini Bankadan istersiniz. Bu tutar negatif ise, bu
tutar1 Banka'ya 6dersiniz. Bunun i¢in 6deme yapma imkaniniz yoksa, iflas etmis olursunuz
ve oyuna en bastan yeni bir meslek karti ile baslamaniz gerekir. Maastan maasa kadar
gecen siire 1 aydir. Aldiginiz para, elinizdeki paraya eklenir.

(Gergek hayatta, bilangonuzda para gosterilir. Oyunu kolaylastirmak i¢in bunlar
kaydetmenize gerek yoktur). Bankadan maasinizin 6denmesini talep etmeyi unuttuysaniz,

sonraki oyuncu zar atmadan 6nce onu kaybedersiniz!

2.” Firsat / Sans”

Bu "kiiciik sans" veya "biiyiik sans" kartlarim1 almak icin bir firsattir. Bunlar, bir fare
kosusu pistinden ¢ikmak icin firsatlar aramaniza yardimeci olabilecek cesitli yatirnrm
firsatlar1 seceneklerini icerir. Firsat sektoriine girdiginizde, kiiciik sans veya biiyiik sans
kartini secebilirsiniz. Eger Elinizde 10 bin Dolar’dan az naktiniz varsa sadece kiiciik sans
kullanabilirsiniz. 10 bin Dolar’dan az nakitiniz var iken Biiyiik Sans derseniz, yapmis
oldugunuz bu yanlisinizdan dolay1 1000 — 5000 dolar arasi ceza alabilirsiniz. Ne kadar
ceza odeyeceginize bankaci karar verir. Kiigiik ve Biiyiik Sans’ta hem nakit hem de pasif
gelir kazanabilirsiniz. Gelen kart1 yiiksek sesle okuyun ve yapmaniz gerekeni yapin.

Bazi islemlerin sartlari, diger oyuncularin da varliklarini satin almasina veya satmasina
izin verebilir. Cektiginiz " firsat " karti, diger oyunculara satilabilir. Ancak sadece kart bunu
soylerse ve fiyat konusunda oyuncular kendi arasinda uzlastiysa . .

( Yani Oyuncu kartta belirtilen Yatirim Satin alma sansimi kendisi bu sans1 kullanmak
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istemezse veya kullanacak sartlara sahip degilse satabilir).
Kart1 satin alan oyuncu, teklif edilen varligi kartta belirtilen fiyattan veya kazanan karti
alamaya hak oyuncunun belirledigi fiyattan hemen satin almalidir. Firsatlarin

uygulanmasi, bir sonraki oyuncunun piyonu hareket ettigi andan itibaren sona eriyor.

3. "Pazar"

- bu alana geldiginizde ,"Pazar" kartini alirsimiz. "Pazar" kartlarinda, yatirnmlarmiz icin
alicilar bulabilirsiniz. "Pazar" kartlar1 da cesitli ekonomik olaylari icerir, finansal
durumunuzu etkileyebilir. Kart1 yiiksek sesle okuyun . Pazar her oyuncu i¢in. Kartta
belirtilen varliga sahip olan herkes, isterse sahip oldugu varlig: belirlenmis fiyat tizerinden
satabilir. Pazarda biiyiik sans ve kiiciik sans kartlar1 araciligi ile satin aldigimiz her seyi
satabilirsiniz. Satarsaniz bilanconuz iizerinde gerekli diizenlemeleri yapmay: unutmayin .

Sattiysaniz bankadan paramzi alin.

4. " Para harcama'" (plansiz harcama, masraflar ).

Plansiz "Harcamalar" paranizi harcamaniza sebep olan beklenmedik ve genellikle ise
yaramaz Ogelerdir, "Para harcama" alanina geldiginizde karti okuyun ve , talimatlar
izleyin. Para Harcama kart1 zorunlu bir durumdur , se¢cenek degildir. "Masraflar" i¢in

o0deme yapmak icin bankadan kredi alabilirsiniz.

5. “Bagis”

Isterseniz bu opsiyonu kullanabilirsiniz veya kullanmayabilirsiniz. Tamamen istege
baghdir. Bagis size ne kazandirir? 3 Tur iginde istediginiz zaman 1 veya 2 kere zar
atabilirsiniz. 3. Tur bitince bu hakkiniz gider. Bagisin size maliyeti nedir? Toplam

gelirinizin ylizde 10’unu bankaya vermeniz gerekir.

6.” Cocuk”

Ailenizde bir ¢ocuk dogdu!

"Cocuklar" alanina girdiginizde asagidakileri yapin:

A) oyun bilanconuzda ¢ocuk sayisini artirin (maksimum 3 ¢ocuk olabilir);
B) oyun bilangonuza "¢ocuk masraflar1” ekleyin;

C) «gocuk basina harcama» meblagini toplam giderlerinize ekleyin;

D) "aylik nakit akisimzdan" «¢ocuk harcamalari» miktarim diisiiriin;

E) oyun kartiniz1 denetciye kontrol etmek icin verin.



7. " Kovuldun"
- Yani gecici olarak isinizi kaybettiniz. Isten Cikarilma: Isten cikarildigimz zaman

bilanconuzdaki toplam masraflarinizi1 bankaya o6deyip, iki tur beklersiniz.

Fare yaris1 pistindeki oyuncular icin secenekler:

1. Banka kredileri

Iflas ilan edilmedikce bankadan borg alabilirsiniz.

Krediler $1000 ve katlar1 ($1000, $2000, $3000 ) olmalidir . Aylik kredi faiz oraninizda
aldigimz kredi tutarinin %10 ‘u olmahdir. Ornegin, aylik banka kredisi icin faiz gideriniz
banka tarafindan istihdam edilen her 1000$ i¢in 100$ olacak. Bu faiz ana paradan
diismiiyor. Kredi kapatmak icin bankaya ilk aldiginiz miktar (misal 1000 $ ) 6 demek
gerekiyor.

Kredi alirken:

A) bankadan 6diin¢ alinan miktar alin;

B) bu banka kredisini bilancoya ekleyin "krediler" boliimiine;

C) banka 6demenizi (istihdam edilen tutarin %10"u) bilanconuza ekleyin;

D) "toplam harcamalariniz1" artirin;

E) "aylik nakit akisimiz1" azaltin;

F) Denetim kayitlarini denetciye verin.

Tam bor¢ 6deme.

Herhangi bir hareketle, "toplam giderinizi" azaltmak veya diger B e

Toplam Odeme

borg tutarlarini 6demek i¢in banka borcunu tamamen veya kismen

(1000 $ "1n bir kat1) 6deyebilirsiniz.

Kredi 6diiyorsaniz, oyun bilanconuzda:

A) "krediler" siitununu geri 6denen bor¢ miktari ile hizalayin;

B) "toplam gider" grafigindeki miktar1 buna gore degistirin;

C) geri 6denen bor¢ miktari i¢in "aylik nakit akisim" hizalayin.

D) oyun bilanconuzu denetciye kontrol etmek icin verin.

2. iflas
"Aylik nakit akisiniz" negatif ise, maas ve borcunuzu (varsa) 6demek icin paramz yok, o

zaman iflas ediyorsunuz.



Eger iflasimzi ilan ederseniz:

A) Nakit 6deme yapabilmek icin sahip oldugunuz varliklarimiz1 1/2 yatirim paraniza
(6dediginiz mevduat) bankaya satin.

B) Geliriniz giderden daha biiyiik olana kadar (yani, "aylik nakit akiginiz" tekrar pozitif
hale gelene kadar) borc¢larinizi 6demek calisin.

C) Tiim varhklarimiz1 sattiktan sonra, "aylik nakit akisiniz" hala negatif kaliyorsa, o zaman
resmi olarak oyundan cikiyorsunuz. Oyunu yeni bilan¢o ve meslek karti ile devam

edebilirsiniz. Yani iflas edikten sonra hayat bitmiyor.

Bu belki de oyunda 6grenmemiz gereken en onemli sey. Ciinkii gercekten de oyunun
kendisi aslinda oyun alaninda degil, oyun bilangonuzda gerceklesiyor. Temel islemler:
1. Hisse senedi satin alma. Ornek: Petrol Mesale sirketinin 100 hissesini 15 $ ' dan

satin aldiginizi varsayalim. Bu durumda, bilangonuzun bir sonraki girisi yaparsimiz:

Varhikdar

Hisse Senetlern o Sy Hissg Bapna fyat Toplam hisse fiyats
Petrol Megale 100 158 1500

Hisse senedi satiyorsaniz, bankada satilan hisse senetlerinin sayisi ile carpilan hisse
senedinin bugiinkii degerine esit bir miktar elde edersiniz ve satilan hisse senetlerini

bilangonuzdan silersiniz.

2. Gayrimenkul satin alma. Ornek: 35000$ degerinde ii¢ odal bir daire satin aldiniz,
ve bankaya nakit olarak 2000$ mevduat 6dediniz ve bankada 330009 ipoteginiz kaldu.

Bu miilkiin nakit akis1 (ayn1 zamanda pasif gelir) ise aylik: + 220$.

Garnimendol Mevduat Fiyat Ipotek Pasif gelir

3 odali daire 2000% 35000% 33000% +220%

Flascimas Bl ieat Fiuat Inntek Pacif aelir

'Gayrimenkul" siitununa mevduat, tam maliyet, ipotek ve pasif geliri yazin.




Nakit akigini yeniden hesaplamak da gereklidir.

Cash Flow (kiiguk daire)
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Tagit kredisi
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Gayrimenkul satarken, miilkii oyun bilanconuzdan silin, ipotek maliyetini

satin alma tutarindan cikarin, pasif gelir miktarini kaldirin ve nakit akisini

degistirin.

3. Is edinimi (tasarim gayrimenkule benzer). Bir isletme satin alirken, "Is"

siitununda isletmenin adini, mevduat, ipotek (varsa) ve pasif geliri belirtin. "Gelir"

siitununda, pasif geliri belirtin, ayrica aylik nakit akisini yeniden hesaplayin ("Maas" 1

gecerken aldiginiz tutar).
Bir isletmeyi satarken, miilkii oyun bilanconuzdan silin, pasif gelir miktarim kaldirin ve

nakit akisini degistirin.

4. Kredi isleme. Bir bankadan kredi aliyorsaniz, "Banka kredileri" siitununa

kredi tutarin girin. "Giderler" siitununa banka kredisi faiz 6demelerinin

tutarin girin.

Simdi toplam gideri ve aylik nakit akisin1 banka kredisinin faiziyle degistirin.

Banka kredisi

Pasif gelr

Topiam gelir

Toplam gider

Ak nakit kgl

Lo R Pl My Sy WAL 1001100 220 oy
1000 100 + +22001720 H00—— 69

ONEMLI! Biiyiik cembere ulasmak icin bu kredilerin geri 6denmesi gerekecek. Aylik

odemeler kredi tutarinin %10'u kadardir ve kredi tutarini azaltmaz. Baslangi¢ tutarini

bankaya tamamen veya kismen vererek geri 6deyebilirsiniz. Krediler kotii degildir, kotiiliik

onlar1 kullanma yetenegidir.
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Biiyiik cembere ulagsmak icin toplam harcamaniz1 asan pasif gelir elde etmeniz gerekiyor.
Bunu yapmak icin gayrimenkul, isletme, hisse satin almaniz gerekecek, ve bu bazen kredi

kullanmadan miimkiin olmuyor.

Pasif Geliriniz Toplam giderinizden daha fazla oldugunda, Fare Yaris1 parkurundan Biiyiik

cembere cikabilirsiniz. Bu olursa, oyun bilanconuzun arka sayfasini ¢evirin.

Cash Flow (buyuk daire)

Hayal Aylik nakit akigi
Hayalin fiyati arti1 50 0005
Amag

|Hayaller Fiyat |Yatirim Pasif gelir Aylik nakit akisi

Asagidaki gibi doldurun:

1. "Yeni Nakit Akisiniz1" hesaplayin. Fare Yarisi pistinden ayrildiginizda, "Pasif Gelirinizde"
100 kat artis elde edersiniz. Bu, sizin Yeni Nakit Akisimzdir.

NOT:

"Pasif Gelirinizde" neden yiiz kat artis elde ediyorsunuz?

-Kendiniz biraz finansal bilgi edindiginiz i¢in, uygun becerileri kazandiniz ve , finansal
zekanmiz1 kanmitladiniz!

-Fare yaris pistinde yaptiginiz yatirimlar refah getirdi.

-Karimizi basarih bir yatirnma yeniden yatirdiniz.

Biiyiik bir basari ile "Pasif Gelirinizi" 100 kat artirdiniz!

2. "Yeni Nakit Akisimiz1" hesaplayin - "Nasil Kazanihr"

(Biiyiik cemberdeki hedef: - "Yeni Nakit Akisiniz" + 50.000 $)

3. Biiyiik cemberde 2 (cift) zar atarsiniz.

4. Artik size "Sanslar", "Pazar" veya "para harcama" kartlar1 sunulmayacaktir.

5. Artik bankadan kredi kullanamayacaksiniz.
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6. Kiiciik cemberdeki kaldig: varliklar/aktifler artik satamiyorsunuz. Satmak istiyorsaniz

yine kiiciik cembere gecmek gerekiyor.

1. “Yine Para” : Yine Para alanina her geldiginizde veya {izerinden gectiginizde, -
bankadan "yeni nakit akisiniz1" aliyorsunuz. Bunu elde etmek i¢in "yeni nakit akisiniz1"
sormaniza gerek yoktur. Bunu unuttuysaniz bile ,yani bu alana geldiginizde veya bu

alandan gecerken, o zaman yine de maasiniz1 alabilirsiniz.

2. “Is Yatirimlar1” : Bu alanlar biiyiik cember iizerindeki mavi alanlardir. Mavi alanda
sectiginiz herhangi bir isletmeyi satin alabilir ve nakit olarak 6deyebilirsiniz. Satin alinan is
artik diger oyunculara sunulamaz. Satin aldiginiz isletmenin adini oyun bilangonuza
ekleyin, "yeni nakit akisiniz1" sayin ve bilanconuza da yazn.

Not. Bir igletmeye yatirim yapma firsati, oyunculardan herhangi biri piyonu ile mavi
alana geldiginde bu isi satin alana kadar ona da sunulur . Oyunculardan biri isi satin

aldiktan sonra artik diger oyunculara sunulamaz.

3. "Hayaller " : "Hayal" alanina her geldiginizde, yeterli paraniz varsa satin alabilirsiniz.
Hayallerinizi, oyundaki Pembe renkli olan dilimlerden secebilir veya ayr bir kagida
hayalinizdeki seyi ( Araba, Ev, Is Kurma...vs gibi) gercek fiyatiyla USD cinsinden
yazabilirsiniz. Sizlere kendi hayalinizi kagida yazmanizi tavsiye ederiz. Bagka bir
Oyuncunun "Hayal" alanina ulastiysaniz daha sonra bu Oyuncu i¢in Hayalini satin alma
maliyeti orijinal fiyatinin %100 oraninda artacaktur.

Ornegin. Baska bir Oyuncunun "Hayal" alanindasiniz.

Bu hayalin orijinal maliyeti 100.000 dolardi. Bu oyuncu bu kareye indiginde, o zaman
hayali icin artik 100.000 dolar 6demesi gerekmeyecek, ciinkii fiyat1 artt1 ve hayalini satin
almak i¢in 200.000 dolar 6demesi gerekecek .Bu arada siz bu hayali satin almig

degilsiniz .Ama fiyat siz oraya piyonunuzu koydugunuzda artar .Diyelim ki sizin diginizda
baska bir oyuncu daha o alana geldi o zaman asil hayale sahip olan oyuncunun kendi
hayalini satin alabilmesi icin her iki oyuncuya da 100.000 dolar 6demesi ve hayali icin de

ayrica 100.000 dolar 6demesi yani toplamda 300.000 dolar 6demesi gerekecektir.

4. “Bagis”: "Bagis" sektoriine gelip bagis yapmay1 secerseniz, daha sonra Oyunun geri
kalani i¢in 1, 2 veya 3 zar atabilirsiniz. Bagis sektoriine geldiginizde 100.000 dolar

odemeniz gerekir. Bir kez bagis yaptiktan sonra oyun sonuna kadar her seferinde min. 1
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mak. 3 kez istediginiz kadar zar atma sansimizi kullanabilirsiniz.

5. “Vergi Denetimi”: Bu alanda sahip oldugunuz tiim nakit'in yarisin1 6demeniz

gerekir.
6. “Kandirildin”: Bu alana gelindiginde , tiim nakitlerinizi kaybedersiniz.

7. “Iflas” : Bu alana gelindiginde sadece nakitiniz elinizde kaliyor. Oyunu kiiciik cemberde

yeni meslek kartla ve bilanco ile devam ediyorsunuz.

TERMINOLOJI
Varlik - Size en az cabayla para kazandiran her sey
Otomatik is — Agirlikh olarak teknoloji ile yapilan istir , insanlarla degil..

Bilanco - varliklar ve borglar.

Sermaye - nakit veya diger sabit deger. Sermaye yatirimi veya sermaye kaybi - bir yatirimin

alim fiyati ile satis1 arasinda size para getiren veya kazan¢ miktarini azaltan fark.

Nakit akisi - gelen nakit (gelir) azalan nakit (gider). Gelir, gider, varlik ve borg seviyelerini

belirler.

Temettii - hisse sahiplerinin girket gelirlerinden paylaridir.
Pesinat (Pesin 6deme) - yatirnrmcinin yatirnma 6dedigi ahm fiyatinin yiizdesidir.
Enflasyon - tiiketici fiyatlar yiikseldiginde olusan ekonomik bir durumdur.

Pasif gelir- Katihminiz olmadan temettiiler, emlak, kira gelirleri gibi yatirnmlarinizdan elde

ettiginiz gelirlerdir.
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